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Exercitii pentru structuri repetitive
A. Ana a urcat cu liftul de la etajul a la etajul b. Scrie un program care, citind numerele naturale a si b,
afiseaza etajele pe la care a trecut liftul. Exemplu: Pentrua = 3, b = 5 se afiseaza 3, 4, 5.
Rezolvare
a) Citesti cu atentie enuntul si identifici:
» Datele de intrare: doua numere a si b de tip int.
« Datele de iesire: numerele de laa panalab.

b) Descrii solutia in limbaj natural: Citesc numerele a si b, apoi afisez toate numerele de la a pana la b,
folosind o variabili i care ia initial valoarea lui a, apoi e crescutd, repetitiv, cu cite o unitate, fiecare
valoare a ei fiind afisatd. Operatia continua cat timp i e mai mica sau egala cu b.

¢) Implementezi intr-un limbaj de programare.

In Tabelul 25 poti vedea trei secvente de program care implementeaza solutia, folosind:

while

for

do while

int a, b,

cein >> a;

]

cout << "Dati a:";

cout << "Dati b:";

i; int a, b, i;
cout << "Dati a:";

ein >> a;

cout << "Dati b:";

int a, b, &;

cout << "Dati a:";
cin >> a;

cout << "Dati b:";

cin >> b; cin >> b;: ein >> b;
i=a; for (i=a; i<=b; 1++) i=a;
while (i<=b) b A do
{ (
oout << § <<" "; oout << i <<" *;
i+4; 1+4+;
jwhile (i<+<b);

Tabelul 25
d) Testezi pe mai multe seturi de valori programul.

Urmareste si exemplu de mai jos in Scratch.
Exista asemanare? Dar diferente?
1. Formuleaza problema pe care rezolva programul in Scratch.

2. Scrie un program in Codeblocks C++ / online gdb C++ pe baza programului
Scratch.
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